
Игровой макет «Улицы города» 
(мастер-класс для молодых педагогов) 

 

 
 

Цель: Формирование основ безопасного поведения детей на дороге; 

профилактика детского дорожно-транспортного травматизма. 

Задачи: 

 Создать условия для сознательного изучения детьми ПДД. 

 Обучать детей необходимому минимуму ПДД. 

 Сформировать первоначальное представление о движении пешеходов и 

транспорта на дорогах и улицах. 

 Использовать полученные знания. 

 Обогащать и расширять словарный запас детского кругозора. 

 Формировать навык составления короткого рассказа. 

 Развивать у детей память, мышление, воображение. 

 Закреплять знания детей о формах, размерах и цветах. 

 Вырабатывать у детей привычку правильного поведения на дороге. 

 

Использование макета для изучения правил дорожного движения 

Макет предназначен как для образовательной деятельности, так и для 

самостоятельной деятельности детей. Данное пособие способствует  



интеграции образовательных областей: «Познавательное развитие», «Речевое 

развитие», «Художественно-эстетическое», «Социально-коммуникативное», 

а также оно обеспечивает развитие игровых навыков. Оно будет полезно для 

детей дошкольного возраста, педагогов и родителей. Игровой макет можно 

использовать для развития мелкой моторики, зрительного восприятия, 

социально-бытовой ориентировки, ориентировки в пространстве. 

 

1)    Дорога. 

Цель: Закрепить знания детей о дороге и правилах поведения на ней. 

Краткое описание: Воспитатель в игровой форме рассказывает о пешеходах, 

тротуаре и пешеходном переходе. Последний, отмечен белыми полосами, 

полосатый как зебра. Читает стихотворение об этом переходе. 

Наш ребенок очень мал, 

 Но о многом он узнал, 

 И дорогу перейдет 

 Только там, где “ПЕРЕХОД” 

 – Где бы мне, – кричит, – найти 

 “Зебру”, чтоб по ней идти? 

Воспитатель просит показать на макете, как ведут себя на дороге пешеходы? 

Игра “Пешеходы”: Дети берут в руки фигурки людей и животных. Они – 

пешеходы. Пешеходы повторяют стихотворение и переходят дорогу по 

“зебре” или двигаются по тротуару. Игра как поход в больницу, в гости или 

магазин. При этом ребенок рассказывает, как он будет двигаться. 

Воспитатель следит за правильностью ответов и соответствующих действий. 

2) Шофёры. 

Цель: Познакомить детей с правилами дорожного движения для машин. 

Краткое описание: Воспитатель в игровой форме сообщает, где и как 

должны двигаться машины. А потом просит показать на макете, как ведут 

себя на дороге шоферы за рулем машин? 

Дети разбиваются на несколько групп: одни – пешеходы (берут в руки 

фигурки людей), другие – шоферы (берут в руки машинки). Шоферы 

“садятся” в машины и едут только по дороге, останавливаясь перед 

пешеходным переходом, если по нему идут пешеходы. А пешеходы вместе 

переходят дорогу по “зебре” или двигаются по тротуару. Игра повторяется 

несколько раз, дети меняются ролями. 

Игра “Шоферы” (с усложнением). 

В правила игры добавляется светофор (регулирует воспитатель). Машины на 

красный свет останавливаются, а в это время для пешеходов загорается 

зеленый свет, и они переходят дорогу. 

 

3) Светофор. 

Цель: Познакомить детей со светофором, учить понимать значение красного, 

желтого и зеленого цвета “глаз” светофора. 



Краткое описание: Воспитатель, используя макет светофора, рассказывает о 

принципе его работы. Читает стихотворение: 

На красный свет – дороги нет! 

На жѐлтый – подожди! ... 

Когда горит зелѐный свет 

Счастливого Пути! 

 

Подводя итоги, следует отметить, что макет – элемент, организующий 

предметную среду для игры с мелкими игрушками. Он выступает в роли 

«пускового механизма», способствующего развитию воображения и детского 

творчества, где педагог, не принимая непосредственного участия в игре, 

выступает как создатель проблемно-игровых ситуаций и помощник в 

реализации игровых замыслов. 

 

 


